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BSM Bllten'in bu 6zel sayisinda tim yonleri ile yapay zeka konusuna odaklandik. Biltenimizde ¢ok degerli
egitimcilerin katkilari ile konu ile ilgili pek gok 6nemli baslida degindik. Oncelikliamacimiz yaganan gelismelerin
egitim dlinyasina yansimalarindan, yapay zekanin tanimi ve tarihgesine, konu ile ilgili etik endiselerden, farkli
galisma alanlarina kadar genis bir gergevede konuya dikkat gekmek ve farkindalik yaratmak.

ABD Egitim Bakanhgi Egitim Teknolojileri Ofisi tarafindan yayinlanan, ‘Yapay Zeka ve Ogretme ve Odrenmenin
Geleceqi: lcgoriler ve Oneriler” isimli rapor, yapay zeka konusunda egitimcilerin ilgisini gekmek, bu baglamda
teknoloji planlarini ve politikalarint iyilestirmeye yonelik ihtiyaglart gértintr kilmak amact ile konuyu tiim yonleri
ile ele aldi.’ Rapor yapay zeka baglaminda egitim liderlerine dnemli tavsiyelerde bulunuyor. Stanford insan
Merkezli Yapay Zeka Enstitist'nin 2023 Yapay Zeka Endeksi” raporu yapay zekaya yapilan yatirnmlarda
kayda deger bir hizlanmanin yani sira adalet ve seffaflik konulari da dahil olmak Gzere etik lizerine yapilan
arastirmalarda 6nemli bir artis oldugunu belgeledi.2 Avrupa Komisyonu ise yakin zamanda egitimciler igin
dgretim ve 6grenimde yapay zeka ve verilerin kullanimina iliskin ‘Egitimciler Icin Ogretme ve Ogrenmede
Vapay Zeka ve Verilerin Kullanimina lliskin Etik Yonergeler” adrile klavuz niteliginde énemli bir rapor yayinladi 3

Bahsedilen arastirma ve raporlar yapay zekanin egitim ekosistemine kisa ve uzun vadeli etkileri konusunda
gucll bir potansiyel tasidigini gostermekle birlikte konu ile ilgili birgok endisenin varligina da dikkat gekiyor.
Avrupa Birligi ilgili raporunda egitim baglaminda yapay zeka ve verilerin kullanimina iliskin en yaygin yanlis
anlamalara da dikkat gekti. Bu yaygin inanislar ve saptamalar kapsaminda konuyu ele alacak olursak;

Etkili egitim sistemleri, “buyik verileri” islemekten daha fazlasini gerektirir ve verilerden elde edilen sonuglardan
yararlanmak igin bu verilerin insanlar tarafindan yorumlanmasi son derece onemlidir.

1 Artificial Intelligence and the Future of Teaching and Learning
2 Al Index Report 2023
3 Ethical guidelines on the use of artificial intelligence (Al) and data in teaching and learning for educators
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https://tech.ed.gov/ai-future-of-teaching-and-learning/
https://aiindex.stanford.edu/wp-content/uploads/2023/04/HAI_AI-Index-Report_2023.pdf
https://tech.ed.gov/ai-future-of-teaching-and-learning/
https://aiindex.stanford.edu/report/
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en

Birgok kisi, genis ve karmaslk bir alan oldugu igin yapay zeka sistemlerinin nasil galistigini tam olarak
anlamakta zorlanmaktadir ve bu olagan bir durumdur. Egitimcilerin yapay zekaya ait sistemlerin tim
slreglerini anlamaya calismak yerine, temel mekanizmalarini ve sinirlamalarini anlamalari ve bu sistemlerin
gtvenli ve etik bir sekilde 6grenmeyi desteklemek amaciyla nasil kullanilabilecedinin farkinda olmalari daha

onemlidir.

Yapay zeka ogrenme, calisma ve yasama seklimizi degistiriyor ve dogdal olarak egitim sistemi de bu
gelismelerden etkileniyor. Etik ilkeleri, yapay zekanin egitimdeki rolt hakkindaki gcalismalarin ana odagi haline

getirerek, etkili coztm ve onerilerin gelistirilmesinin yolunu agabiliriz.




Yapay zeka sistemleri daha gUglu hale geldikge, insanlar tarafindan gergeklestirilen belirli gorevleri giderek
daha fazla yerine getirecektir. Bu durum adil kararlar alma ve verileri koruma konusunda etik ve glven
sorunlarina yol acabillecegi gibi yasal alanin karmasikligi da egitimciler icin gergek bir zorluk olusturabilir.
Bu nedenle egitim yetkilileri ve okullar, akademik stiregleri desteklemek icin yapay zekanin ve verilerin etik
kullanimina odaklanirken bir yandan da gegerli veri koruma diizenlemelerine de siki sikiya bagl kalmalidir.

McKinsey tarafindan hazirlanan rapor yapay zekanin ilk ve en énemli faydasinin rutin ytkleri azaltmak
olabilecegini ifade ediyor, aragtirmalara gore 6gretmenler haftada yaklasik 50 saat galiglyor ve zamanlarinin
yarisindan daha azini 6grencilerle dogrudan etkilesim iginde gegiriyorlar.4 Yapay zek, tekrar eden rutin
gorevleri otomatiklestirerek 6gretmenlerin 6grencilerine daha fazla zaman ayirmasini saglayabilir. Pek ¢ok
ogretmen, yapay zekanin egitimde kullanimi ve etkisi arttikga, kendi rollerinin azalacagindan endise ediyor.
Ancak, yapay zeka ogretmenler ve 6drenciler igin Ust diizey 6grenme deneyimleri sunabilir, yeni roller ve
firsatlar yaratabilir.

Ogrenen bir okul toplumu olarak hep birlikte oldukga dinamik ve yeni bir siiregten gegmenin heyecanini

yaslyoruz. Bu heyecan biz egitimciler igin yeni olasiliklarin kapisini aralayacak gibi goriinyor.
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Yapay Zeka:
=gitim
Politikalar

Okan UZELLI
Lise Middri

Robotlar ve yapay zekéa alaninda gelmis gegmis en dnemli U¢ yazardan biri olarak kabul edilen Isaac Asimov,
1919 yilinda Rusya'da dogdar ve sartlar nedeniyle ailesi ile birlikte ti¢ yasindayken Amerika Birlesik Devletleri'ne
goc eder. Akademik kariyeri, Boston Universitesi'nde biyokimya profesérii olmasinin yani sira binlerce sayfalik
bir bilim kurgu killiyat birakir ve bugiin hala gegerli olan robotlar ve yapay zekanin davraniglarinda belirleyici
olan g temel ilkeyi tanimlar:

1. Bir robot, bir insana zarar veremez ya da zarar gérmesine seyirci kalamaz.
2. Bir robot, birinci kuralla gelismedigi slrece bir insanin emirlerine uymak zorundadir.

3. Bir robot, birinci ve ikinci kuralla gelismedigi stirece kendi varligini korumakla yukimlidur.

Belki Asimov'un kendisi dahi bu ¢ temel ilkenin bugtin egitimde tartistigimiz yapay zekanin egitim ortamlarina

entegrasyonunda olusturulan politikalarin bu 6lgtide belirleyici olmasini Gngérmemisti.

Bir diger konu, beni gok sasirtan bir anekdot. Son bir yildir gok yogun olarak gtindemimizde olan egitimde
yapay zeka uygulamalarinin aslinda gok daha uzun bir gegmisi oldugu. Bunu da 6grencilerimizin, galismalarini
gonderdigi ve sunum hakki elde ettikleri bir konferans hakkinda okurken 6grendim: 3 - 7 Temmuz tarihleri
arasinda Japonya'nin Tokyo sehrinde gergeklestirilecek olan 24. Egitimde Yapay Zeka Konferansi. Yirmi
dordinclU konferans oldugunu ilk basta gordtgimde, bir onyargi ile 4'Gn bir klavye slrgmesi oldugunu
dislndim ve sipheci bir arastirma ile gergekten de 24. konferansin gergeklestiriimekte oldugunu hayretle
o6grendim. Konferansingegmis yillardakinotlariniokudugumda ve konuylailgilibiraz daha arastirmayaptigimda,
bu alandaki Gretimin sanilanin gok 6tesinde oldugunu, egitimde farkli dederlendirme organizasyonlarinin
yaptigi arastirmalarda basarili Ulkelerin bu konuda da ¢ok fazla yol aldiklarini fark ettim. Nitekim, yukarida

bahsettigim Tokyo'da bu yil yapilacak konferansin gagri metnindeki giris gok garpici:

Sdrdurdlebilir bir toplum, “kimseyi geride birakmayan” bir kapsayicilikla tim insanlar ve gezegen igin
baris ve refahi gergeklestirme ilkesi tarafindan yonlendirilir. AIED toplulugu olarak, her diizeyde kaliteli



egitime esit ve evrensel erisime sahip bir diinyaya katkida bulunmak igin Yapay zekayi (Al) kullanma
misyonuyla ilgileniyoruz. Bu amaca yonelik olarak, bu yilin temasini “Strddrdlebilir Toplum icin Egitimde
Yapay zeka” olarak belirledik ve yazarlar, editimde yapay zekanin toplumumuzun kapsayici ve esit
kalitede egitim saglama ve yasam boyu dgrenme firsatlarini tesvik etme ihtiyacini karsilamaya nasil
yardimci olabilecedine dair aragtirmalarini sunmaya davet ediyoruz.

Bu gérsel yapay zeka ile liretilmigtir.



Gordldugu Uzere, yapay zekanin egitime entegrasyonu, basit bir tanimla 6grenen 6znenin dislinme yetisini
bir robota delege etmekten 6te, gok daha blytk sosyal ve pedagojik saikler ile temellendiriliyor. Bu da aslinda,
yapay zekanin egitime entegrasyonu konusunda blytk resmi gormek, vizyon sahibi olmak ve politikalar

olusturmak ile mimkan.

Okudugumuz bu biltenin yazilar yapay zeka hakkinda gok zengin bir igerik sunuyor; uygulamalar, etik
tartigmalar, yapay zeka siireci ve gelecege dair ongortiler ve hatta sanata yansimalarina uzanan... Dolayisiyla
ben de bu biylk resim iginde yapay zekanin egitime entegrasyonu ile olasi dondstim igin politikalar
olusturulmasinin dnemine deginecedim. Ayrica, yararlandi§im bazi rapor ve politikalar da yazimin sonunda
sizler ile paylagacagim. Bir dider notum da, Turkiye'de egitim ve yapay zeka metinlerinin politika diizeyinde gok
sinirli oldugunu, simdilik uygulamalara dair geviri metinlerin bulundugu yoniinde. Bu dogrultuda, tlkemizde,
okulumuzda ve sinifimizda yapay zeka kullanimina yonelik 6z pratiklerimizi, okul kdltdrimizd, vizyon ve
stratejik hedeflerimizi temel alarak bir politika olusturmanin elzem olduguna dair goériisimi de paylagmak
isterim. Bunun igin, mevcut politikalari incelemek iyi bir baglangig noktasi olabilir diye diiglinerek alan yazina
bir goz attim. Pek tabii, UNESCO raporlari, Amerika Birlesik Devletleri, E§itim Departmani Teknoloji Ofisi, OECD

ve Avrupa Konseyi raporlari dncelikle kargima gikan metinlerden biri oldu.

Politika Olusturma Siirecinde Tanimlar

inceledigim raporlardaki bolimlendirme algoritmasi dikkate deger. Oncelikle YZ ile ilgili 6zet diizeyinde
tanimlamalar yapiliyor. Okul toplumunun, temel tanimlarda anlagmasi, bir kavrami tartigirken ne Uzerine
tartistiklarini ve kavrami hangi yonleriile sinirlandirdiklari bilmeleri Gnemli. Dolayisiyla politika gelistirirken, alan
okumalarini iyi yapip, 6grencilerimizin de katilimi ile tim paydaslarimizin neyi konustugumuzu ve aradigimizi

bilmesi, hatta neden boyle bir tartismaicinde oldugumuzu apagik bir sekilde anlamasini saglamamiz gerekiyor.

Arastirmalarin Onemi

Yapay zekanin egitime entegrasyonu konusunda mikro ve makro diizeyde gok fazla arastirma bulunmakta.
Bu arastirmalar, bazen bir dersin sadece bir dnitesini yapay zeka uygulamalari kullanarak o&grenci
performanslarinin incelendigi, bazilari ise daha makro diizeyde okul paydaslarinin yapay zeka algisini arastiran
galismalar. Boyle bir dondstmin verimli bir sekilde ydrdttlmesiigin hepimizin bu mikro ve makro caligmalari
taramasi, hedeflerimize ve alanlarimiza yonelik YZ'nin kullanim alanlarini, risklerini ve potansiyellerini bilmesi
politika ve uygulamalarin olusturulmasinda verimi arttiracaktir. Bir diger husus da, politikadaki maddelerin
glglendirilmis temelini alana dair yapilan teori ve arastirmalar olusturacaktir. Bu konudaki kisitli okuma ve
yetersiz arastirma durumunda, “karsisinda ya da yaninda" karar almanin ve uygulamanin bizi, “kimsenin higbir
sey bilmedigi yerde, bir kisi her seyi bilebilir" sendromuna gotirebilecegini disiniyorum.
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Endiseler Yerine imkanlara Odaklanmak

Egitimde teknoloji entegrasyonu, egitim toplumunun bir bolimiinde daima kaygilar yaratmistir. Bazi kaygilar
verimli bir giktinin yolunu agmig ve teknoloji kullaniminin daha basarili bir sekilde gergeklestirilmesi igin dogru
sorulari sormamizi saglamistir. Bazi kaygilar ise, 6gretmenin ve okulun rol ve anlamina dair derin kayiplar
yasanacag diizeyinde olmustur. ikinci tiir kayginin, okul ve dgretmenin roliindeki olumsuzluga dair fazla bir
karsilik bulamadigini goridyoruz. Ancak, highir teknolojinin de yapay zekanin potansiyeline sahip olmadigini
kabul etmemiz gerekiyor. Dolayisiyla ginimizde YZ'nin egitimde yol agabilecedi rasyonel kaygilari duymak
ve olusturulacak politikalarda, YZ'nin risk ve imkanlarini objektif ve katiimci bir sekilde ortaya koymak
gerekiyor. Bu noktada bir diger konu da, YZ'nin sadece “6grenenin yerine is yapan” roliinde takilmamak. Pek
tabii YZ dolayisiyla, 6znenin kendi akil ve diigsiinme yetilerini kendisinden daha iyi distinebilecegini ve pratik
davranabilecegini varsaydigi bir zekaya devretmesi, kendi aklini kullanmayi askiya almasi mimkin. Bu her
zaman egitimde bir riskti. YZ onceki teknolojilerden farkli olarak, bilgi Gretimini gok hizli ve 6zgiin bir sekilde
yapmay! vaat ediyor. Bu riske ragmen, YZ'nin potansiyelini sadece alinti yapma 6zelligi ile sinirl tutmak,
tarihimizde teknoloji ve gelismelere direnerek kagirilan trenlerin hikayesini gagristiriyor bana. Sozin 6z,
YZ'nin glnltk ya da anlik kullanimlarinda karsimiza ¢ikan sikintilarin, genel bir politika olusturma sirecinde

onyargilardan kaginmak ve odakta her zaman “6gretmeni, 6grenciyi ve 6grenmeyi” bulundurmaya galigsmak.

Yapay Zekaya Dair Biiyiik Resmi Gorme

Egitim ve okul sistemi, toplumdaki dider sistemler gibi teknolojik gelismelerden etkileniyor. EGitim ve okul,
toplumsal sistemlerin girdisini olusturan, toplumsal olaylari ve yonu belirlemede etkili olan kritik bir yapi.
Dolayisiyla ekonomik, politik, teknolojik vb. toplumsal geligsmeler ile egitim arasinda yodun bir kariglikli
etkilesim bulunmakta. Bu noktada, YZ'nin egitimin ve okulun yani sira toplumdaki sistemlerde de nasil bir
degisiklige yol agabilecegini izlemek gerekiyor. Aksi durumda YZ'nin, akademi, saglik, istihdam ve Uretim-
tiketim gibi alanlarda yaratacagdi 6ngorilen biylk degisikliklerin, editim ve okulda olusturulacak politikalarda
g6z 6nlinde bulundurulmamasi, gergekgiligi ve devamliligi olmayan bir politikaya ve uygulamalara yol agabilir.
Bu dogrultuda, olusturulacak bir politikanin toplumsal gelismelere dair de bir vizyonu igermesi, stirekli olarak
“Egitim araciligl ile toplumda neleri degistirmeyi hedefliyoruz?’, “Toplumsal degismeler, editimde nasil bir
déntisime yol agabilir?”, “Egitimin, sadece toplumsal degisimlere ayak uyduran bir kurum degil, yiksek
degerlere sahip, bilimsel bilgiyi arayan ve Ureten bireyleri yetistirme amaci nasil korunacak?" sorulari da

pusulamiz igin distndlmeli.



Rollerin Belirlenmesi

Egitimin, diger toplumsal kurumlar ile karsilastirilarak distindldigtnde soyle bir farki oldugunu disintyorum:
Herkesin, egitim (zerine bir fikri var ve bunlari ifade etmekte gekimserlik yok. Bunun distince ve ifade
zenginligi agisindan yararli yonleri olabilir. Ancak, bilgiye ve aragtirmaya dayali olmayan fikir enflasyonu ya
da sadece kisisel deneyimlere dayali genellemeler, editimde inovatif aksiyonlarin iskalanmasina ya da yeteri
kadar temellendirilmeyen uygulamalarin bir hevesle baslayip devam etmemesine yol agabiliyor. Bu noktada,
dijital dontistimiin eksponansiyel artmasina yol agan YZ hakkinda okudugum rapor ve politikalarda, rol ve
sorumluluklar net, uzmanlhda dayali, okul ve egitim toplumunun farkli paydasglarini da dahil edecek sekilde
belirlenmesi kritik bir konu olarak karsima ¢ikiyor. Aslinda rol ve sorumluluklarin belirlenmesi konusundaki
ilke ¢ok yalin: 1. Bu dontslim igin yazilacak politika araciligi ile herkes ne yapacagini bilmeli. 2. Her bir
birey, digerinin rol ve sorumluluklarini bilmeli. YZ politikasinda tanimlanan bu roller, 6ncelikle 6gretmenin ve
ogrencinin temel rollerini nasil etkileyecek? YZ Uizerine arastirma ve gelistirme kimler tarafindan yapilacak?
Stratejistler ve uygulayicilar kimlerden olusacak? Pilot uygulamalar kimler tarafindan, nasil yirUtilecek? Bu
is ve dondsim agi nasil izlenecek, degerlendirilecek ve iletisimi ydritilecek? vb. temel unsurlarin baslangic
asamasindan itibaren, konsenstsi hedefleyen konugma ve aramalar ile belirlenmesi, bir politikanin basarili

olmast igin 6n kosullar.

Dontiglimlii Diiglinme

Bir fikri, bir projeyi hayata gegirmek, bir degisimi gergeklestirmek uzun bir disiinme, arastirma strecini
gerektiriyor. Ama dislinme sdrecinin tamamlandigini varsaymak, YZ gibi biyuk bir entegrasyon politika ve
uygulamalarinda yanilgiya yol agabilir. Nitekim, artik tim proje uygulama modellerinde, bir dederlendirme
asamasl bulunmakta. Benim burada kullandigim ifade, proje dederlendirme asamasina benzer bir yaklagim,
felsefi tavirdan esinlenen geleneksel bir tanimlama: Dontsimld distinme (reflection). Dider bir ifade ile,
dislindigimuz, bildigimiz, bildigimizi sandigimiz, uyguladigimiz Gzerine yeniden ve yeniden dislinme. Bu
noktada, kdltdrel aliskanliklarimizin ve bir galismayi hayata gegirirken harcadigimiz enerjinin, dontsdmlu
dislinme oninde bir engel oldugunu disiniyorum. Yaptiklarimiz Gzerine distinme, degerlendirme, nelerin
basarill oldugu, nelerin gelistirilmesi gerektigini agiklik ile arama, 6zelestiri ve geri bildirim alma... Bunlar
dontsUmli disdnmenin unsurlart ve YZ'nin egitime entegre edilmesi gibi hacimli bir isin politikasinda
belirgin olarak yer almali. Daha da Gtesi, planlanma siirecine ayrilan gcaba kadar, karar ve uygulamalarin nasil

degerlendirilecedi de Uzerine duslnllmesi ve yontemleri belirlenmesi gereken bir konu.



Yapay zeka ve egitim, hakkinda distinmek, 6grenmek, tartigsmak ve uygulamalari incelemek kesinlikle keyifli
bir konu. Gin gegmiyor ki bu konudaki gelismeler bizi sasirtmasin. Bu yaziyi birkag hafta sonra yazsaydim,
belki de yeni arastirmalar ve icgoriler ile gok farkli bir yazi yazabilirdim. Tam da bu belirsizmis gibi gériinen
durum igerisinde, politika ve yol haritasi belirlemek, okulumuzun degerlerini, kendimizin ve 6grencilerimizin
ihtiyag, kapasite ve potansiyelini etkili bir sekilde dederlendirmek, riskleri diisinmek ancak kaygilara
kapilmamak, denemeye agik olmak ancak 6ngoriisiiz ve plansiz olmamak, hazir bulunuslugumuzu ve

glvenimizi artiracaktr.
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Yapay Zekanin
Kisa Tarini

Sedat YALGIN, Prof. Dr. Cem SAY, Bahadir YILDIZ,
Hisar Okullari Bilgisayar Egitimi Bolim Baskani, Bogazici Universitesi, Bilgisayar Miihendisligi Bolimi Ogretim
Uyesi, Hisar Okullari IT Direktori

Yapay Zeka (YZ), insanlardakilere benzer dislince becerilerine sahip makineler gelistirmeyi amaglayan bir
mihendislik projesidir.

Cadimizda bu kapsamdaki galigmalar sayesinde Uretilen birgok Urlin, glincel hayatimizda kullaniimakta,
gecen asirda hayal bile edilemeyen birgok hizmeti mimkdn kilmaktadir. Herhangi bir isi su anda yapildigindan
daha “akillica” yapabilen her sistem, bir yapay zeka galismasinin konusu olabilir. “Akilli telefon’lar ile akilli
olmayanlar! arasindaki farki distindp bunu otomobillerden buzdolaplarina, trafikteki, aligveristeki, evdeki,
isyerindeki her siirece genellestirebiliriz. Zaman kullanimimizdan yakit tiiketimimize, her isimizin fark etmemis
oldugumuz daha verimli, daha ucuz, daha gtvenli yapilis alternatifleri, ylksek hesaplama giiciine ve bizim
gorebilecegimizden daha ¢ok veriye erigimi olan sistemlerce kesfedilebilir; hayat birgok agidan kolaylasabilir
ve hizlanabilir. Bu gercevede yapay zeka, daha Gzerk, kararlarini daha az insan midahalesiyle verebilen,
davranisini deneyimlerine gore degistirip liyilestirebilen bilgisayar sistemlerinin gelistirilip kullanilmasini
hedeflemektedir.

Bir yerden bir yere gitmemiz gerektiginde en uygun rotayl hesaplayan navigasyon aygitlari, sesli komutlari
anlayan cihazlar, fotograflarda veya kamera sinyallerinde kisilerin ytzlerini taniyarak gerekli sekilde davranan
programlar, kendi kendilerine hareket eden (otonom) uzay araglari ve otomobiller, birbirlerinin dillerini bilmeyen
kigilerin iletisim kurmalarina yardimci olan otomatik geviri uygulamalari ve dnceki aligveris verilerinizden bir
sonrakinde ne isteyeceginizi tahmin edebilen sistemler simdiden giinlik kullanima giren yapay zeka teknolojisi

drtinlerinden sadece birkagidir.

NETFLIX

A

Netflix Siri Google Maps Mars Rover Waymo

1 A hundred years ago, people could not carry their phones with them, they could only use them to talk, and in order to achieve this,
they had to first call an intermediary (a third person) and ask for the connection.
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Yapay Zeka Uygulamalari
Simdiden gok gesitli alanlarda uygulamalari olan yapay zekanin gelecekte yagamimizin her yoninu etkilemesi

beklenmektedir.

Kimi bilimkurgu eserlerinde islenenin aksine, yapay zekéa Uzerinde galisan mihendislerin gogunun insan
becerilerinin timine sahip, 6zerk, insanla yarisabilecek “genel” bir zeki sistem gelistirme hedefi yoktur.
insandan hicbir sekilde ayirt edilemeyecek bdyle bir “diistinen varlik” yaratma hedefine “genel YZ" , sadece
bir konuda (6rnedin yol tarifi veya tibbi teshiste) yiksek basarimli, “akilli” sistemler inga etmeyi hedefleyen

calismalara ise “dar YZ" adi verilir.

“Diistinen” makineler dretmeye calismak insan zihninin nasil isledigine dair fikirlerimizi de netlestirmemizi
gerektirdiginden, yapay zeka arastirmacilari zihni konu alan “biligsel bilim" dalinin kurulusu ve gelismesinde

psikoloji, felsefe ve dilbilim uzmanlari ile birlikte yer almistir.

Distinebilen makineler yapma hayali yiizyillar oncesinden (6rnegin Unli dislnlr Leibniz'den) beri
seslendirildiyse de bu fikrin ciddi sekilde glindeme gelmesi elektronik bilgisayarin icat edilmesinden
sonra oldu. insan beyni tarih boyunca farkli disinirler tarafindan o dénemin onde gelen teknolojik
aygitlarina (s6z gelimi mekanik saatlere, motorlara veya telefon sebekelerine) benzetilmistir ama
bilgisayara olan benzerligi bunlarin timinden daha dikkat cekicidir. Bilgisayarlarin “girdi" olarak kimi
bilgileri almalari, onlar “iglemeleri”, yani gesitli hesaplara tabi tutmalari ve bu hesabin sonucunu “cikt”
olarak vermeleri, insanlarin duyu organlariyla dis diinyadan bilgi alma, “disinme” ve soz veya eylemle
duruma uygun tepkiler verme dongusine cok benzer. Bilgisayarlarin kendilerine yeterince detayli sekilde
tarif edilmis her tdr sistemi nasil davranacagini hesaplayarak bir anlamda “taklit" edebilecek sekilde

kurulabileceginin gortlmesi, “neden insanlari da bilgisayarlara taklit ettiremeyelim?” sorusunu dogurdu.

Bilgisayar biliminin kurucusu kabul edilen bilyiik ingiliz matematikci Alan Turing, 1950'de yazdi§i bir makalede
zeki bir insani kandirabilecek kadar iyi kalitede insan taklidi yaparak yazisma yetenegi kazandiriimis bir
bilgisayar igin “distindyor” denilebilecedi goriistini savundu. Bu fikrin heyecanlandirdidi bir grup ABD'li bilim
insani da 1956'da Hanover kasabasindaki Dartmouth Koleji'nde ilk kez “yapay zeka” teriminin kullandigi bir
bilimsel toplantida bir araya gelerek birkag yil iginde boylesi “zeki” makineler insa etme hedefini agikga ortaya

koydular.


https://en.wikipedia.org/wiki/Alan_Turing

1956'daki Dartmouth
Calistayina katilan
yapay zeka oncdleri

Dartmouth toplantisinin hazirlik metninde de yazdiklar gibi bu yapay zeka oncileri “zekanin herhangi bir
vasfinin tim yonlerinin prensipte bir makine tarafindan benzetimi yapilabilecek kadar net sekilde tarif
edilebilecegi kabullini" esas aliyorlardi, yani herhangi bir “zekice” isi bilgisayara yaptirmak igin o isin nasil
yapilacagini iyi anlamanin ve bilgisayara bir program sekilde kodlamanin yeterli olacagini distntyorlard.
Yapay zeka calismalari uzun yillar bu gergevede ilerledi. 1997'de diinya satrang sampiyonu Garri Kasparov'u
yenmeyi basaran bilgisayar sistemi bu fikrin zaferiydi.

Turing testi,
bilgisayarin karsilikli
yazistigl bir insani
kendisinin insan
olduguna inandirmaya
calistigi bir senaryoyu
ongordr.




21. Yuzyll'ln baslarinda, yapay zeka galigmalarinin “yapay 6grenme” adi verilen kolunda onemli gelismeler
yasandi. Yapay 6grenme, bilgisayarin bir beceriyi kazanmasi igin gerekli programin bir insan tarafindan degil,
o beceriye iligkin ok sayida ornekten bilgisayarin kendisi tarafindan olusturulmasina (yani “6grenilmesi’ne)
verilen addir. Ozellikle insan beynindeki sinir hiicreleri aginin yapisindan esinlenerek olusturulan “yapay sinir
aglar” Uzerinde “derin 6grenme” adindaki yapay 6grenme tekniklerinin kullanilmasiyla birgok konuda insanlarin
performansiyla yarisabilen yapay zeka Urlnleri gelistirilebilmistir.

Bu gérsel yapay zeka ile liretilmigtir.



Yapay Zekag ve
—tik Endiseler ve
Cozumler *

Okul6ncesi Mudurt & PDR Bolim Bagkani

*ChatGPT (Open Al tarafindan gelistirilen bir YZ Dil Modeli), bu makaleyi yazmak icin bir ara¢ olarak
kullaniimistir.

Ginidmuzde, teknolojik gelismelerin hizli ilerleyisine tanik oluyor ve kiresel baglantilarin énemli toplumsal,
ekonomik ve gevresel degisimlere neden oldugunu goriyoruz.

Yapay Zeka (YZ), Siri ve Alexa gibi kisisel asistanlardan ChatGPT gibi gelismis sohbet botlarina ve dil
modellerine kadar glnlik yasamimizin bir pargasi haline gelmis ve énemli ilerlemeler kaydetmis durumda.
YZ'nin toplumsal etkilerinin oldukga genis bir yelpazeye yayildigini sdyleyebiliriz. Bu kapsamda “Al for Earth
/ Dinya igin YZ" programindan bahsedecek olursak 2017 yazinda kullanima sunulan program, toplumsal
iyilige yonelik gevre, insani sorunlar, erisilebilirlik, saglik ve kilttrel mirasla ilgili kiiresel problemleri ¢ozmek
icin calisan kuruluglan giglendirmeyi hedefliyor. Bu dogrultuda bireylere ve kuruluslara hibeler sagliyor,
teknoloji ve verilere erigsim yoluyla Dinya'nin dogal sistemlerini izleme, modelleme ve yonetme seklimize
yonelik yenilikgi ¢gozimler gelistiriyor. “Al for Health / Saglik igin YZ" ise ciddi saglik sorunlarini ele almak igin
veri toplamaya ve paylasmaya odaklanarak dtinyadaki insanlarin ve topluluklarin sagligini iyilestirmek igin YZ
ile arastirmacilari ve kuruluglarn benzer sekilde desteklemeyi amaglayan bir toplumsal sorumluluk programi
olarak galismalarina devam ediyor.

YZ aile, topluluk, egitim ve istihdami odagina alarak kiresel bagimsizligi ve kapsayiciligi hedefleyen galigmalar
da yapiyor. Gesitli diizeylerde engeli bulunan bireylerin egitime erisim engelini ortadan kaldiran teknolojiler
esitliksizliklerin ortadan kaldinlmasini saglyor. Ogrenme materyallerinin, dil gelisiminin ve teknoloji
segeneklerinin erisilebilirligini saglamak egitimde YZ destekli araglar ile mimkdn oluyor. Birey ve toplum
yararina bakildiginda, engelliligin her gesidinin herhangi birimizi veya sevdiklerimizi her an etkileyebilecedinden
yola ¢ikarak teknolojinin insanlari birbirine baglamak igin gliglu bir arag olabilecedi dislincesi gin gegtikge
glgleniyor.

YZ, ayni zamanda, is arama, goriisme ve beceri gelistirme gibi istihdamin tim asamalarina yatirim yapiyor.
YZ'nin etki alanlariniinceledigimizde, cocuklarin simdiki ve gelecekte yasayacaklari ve galisacaklari hayatlarini
sekillendirmede giderek daha fazla etki alanina sahip olacagini anlamak zor olmasa gerek.
Cocuklarin ve genglerin YZ sistemlerinin rolind sorgulamalari ve anlamalari igin donanimli olmalari hayati
onem tasiyor.
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https://www.apple.com/siri/
https://www.alexa.com/
https://openai.com/blog/chatgpt
https://www.microsoft.com/en-us/ai/ai-for-good
https://www.microsoft.com/en-us/ai/ai-for-health
https://openai.com/blog/chatgpt

YZ ile ilgili egitim, YZ ile ilgili etik ve sosyal konulari kapsamak igin geleneksel STEM yaklasimlarinin
Otesine gecmek zorunda. Bu egitim, gocuklarin yapay zekanin yagsamlarindaki (simdi ve gelecekte) rolini
anlamalarini ve yapay zeka ile etkilesime girme bicimleri hakkinda bilingli segimler yapmak igin yapay zeka ile
elestirel bir sekilde iligki kurabilmelerini saglayan bir egitim olmall.

YZ etki alani genigledikge ele almamiz gereken bir diger dnemli konu, YZ ve etik.

Etik yaklasimlara ilkeler rehberlik eder ve YZ etigi alani genisledikge, bizlere rehberlik edebilecek ¢ok sayida
ilke ve kilavuz ortaya gikmistir. (Aitken ve digerleri, 2020). Bu ilkelerin, arastirma enstittleri, politika organlari
ve teknoloji sirketleri dahil olmak Uzere bir dizi kurulus tarafindan gelistirilip benimsendigini goriyoruz. Field
ve digerleri (2020), uluslararasi kuruluglarin YZ ile ilgili ilkelerini inceliyor ve sekiz ortak ana tema belirliyor:

e Gizlilik

o Hesap Verebilirlik

© Emniyet ve Giivenlik

o Seffaflik ve Aciklanabilirlik

e Adalet ve Ayrimcilik Yapmama

¢ Teknolojide insan Kontrolii

o Mesleki Sorumluluk

e InsaniDegerlerin Desteklenmesi

Bu gérsel yapay zeka ile lretilmistir.

Bu ilkeler, YZ'ya yonelik etik yaklagimlari desteklemek igin hem teknik hem de sosyal yontemlerin Gnemini
vurguluyor. YZ, hayatimiza kolaylik ve verimlilik getirirken, devrim yaratacak blytk bir potansiyele sahip
olmasina ragmen, sorumlu kullanimini saglamak igin ele alinmasi gereken etik sorunlari da ortaya
clkariyor. Bu nedenle, egitim dahil herhangi bir sektorde; belirtilen gizlilik korumasi, adil yaklasim ve
seffaflik gibi ilkelerin dogru ve tutarli bir sekilde uygulanmasi 6nemli bir konu olarak kargimiza gikiyor.

YZ ile ilgili temel etik sorunlardan biri, Onyargilart ve ayrimciligi sdrdirme potansiyelidir. YZ
sistemleri yalnizca Uzerinde edgitildikleri veriler kadar tarafsizdir ve bu veriler eksik veya garpitimig
ise sistem bu Onyargilari yansitacaktir. Diger bir endise ise, YZ'nin karar vermede seffaflk ve
hesap verebilirlik eksikligidir. YZ sistemleri daha karmasik hale geldikge, gelistiricilerin bile belirli
kararlarin nasil alindigini anlamasi zorlasabilir. Karardan kimin veya neyin sorumlu oldugunu kesin
olarak belirlemek zor olabileceginden, bir seyler ters giderse bu, sorumluluk eksikligine yol acabilir.

Bununla birlikte, insanlarin iletisim igin YZ'ya c¢ok fazla bagml hale gelmesi ve gergek insan
baglantisinin giderek kaybolmasina yol agcma riski de vardir. ChatGPT, gibi sistemler, herhangi bir
dil modeli gibi, Uzerinde egitildigi verilerle sinirhdir ve insan iletigsiminin karmasikligini ve niansini
kopyalayamaz. YZ iletisimine asir givenmemiz, empati ve anlayis eksikligine de yol acabilir.


https://openai.com/blog/chatgpt

Sonug olarak, her gegen giin YZ'nin hayatlarimizi daha iyiye dogru degistirme potansiyeline sahip oldugunu
daha fazla kabul ediyoruz. Ancak bu durumun beraberinde etik kaygilari da getirdigi bir gergek. Bu nedenle, YZ
sistemlerini tasarlama ve uygulama asamasinda her zaman etik degerlerin bize yol gostermesi; insan haklari,
ozqgurlukler ve gizliligin korunmasi, ayrimciligin énlenmesi, adil ve seffaf kararlarin tesvik edilmesi, insan odakli
bir yaklagim benimsenmesi ve toplumsal ayda saglanmasi “her alanda oldugu gibi" esas olmalidir.
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Yapay Zekanin
Yukselisi: llerlemeler,
Cgitimdeki Potansiyeli

Dr. Isil BOY ERGUL
ETZ Aron Technology &
TeacherX Kurucusu

Yapay Zekanin Yiikselisi Nasil Oldu?

Uzun sdredir Uzerinde konustugumuz yapay zeka, OpenAl sirketinin imza attigi projeler ile su ana kadar
gordigimiz en sasirtici uygulamalari sunarak ezberleri bozdu. OpenAl 2020 yilinda GPT-3 adli bir dil modeli
yayinladi. Bumodel, daha 6nceki GPT modellerine kiyasla gok daha buyik bir veri ktimesiyle egitiimisti ve dogal
dil isleme alaninda buydk bir atilim olarak goriliyordu. Daha sonra sirket bir kelime veya climle girdisine dayali
olarak otomatik olarak gorsel igerik olusturabilen DALL-E’yi duyurdu. 2021 yilinda ise yazilim diinyasinda ¢igir
agan Codex'i tanittl. OpenAl Codex, dil modellerinin gelistiriimesinde kullanilan GPT-3 algoritmasinin bir sonraki
srimuddr. Bu algoritma, dogal dil isleme teknolojisini kullanarak, insanlarin dogal dilde verdigi talimatlari
anlayarak, gergek diinya problemlerine ¢ozim Uretebilen bir yapay zekéa sistemidir. OpenAl Codex, 6zellikle
yazilim gelistirme sireglerinde kullaniimak tzere tasarlanmistir ve yazilim gelistiricilerinin kodlama iglemlerini
hizlandirmakigin kullanilabilir. Bu sistem, dogal dilde yazilan agiklamalari, programlama koduna dondistdrebilir
ve yazilim gelistiricilerine hizli bir sekilde kod yazmalarina yardimci olabilir. OpenAl'nin gelistirdigi ve en genis

kitlelere ulastigi teknolojisi ise dogal dil isleme alaninda kullanilan ChatGPT oldu.

Yapay Zekanin Egitim Alaninda Potansiyelleri Nelerdir?

Yapay zeka, egitim alaninda 6grenciler igin bircok potansiyel sunmaktadir. Oncelikle, yapay zeka algoritmalarr,
ogrencilerin 6grenme stillerine ve performanslarina gore 6zellestirilmis 6grenme materyalleri olusturmak icin
kullanilabilir. Bu sayede 6grencilerin 6grenme sireci daha etkili hale getirilebilir ve 6grencilerin ilgi alanlarina,
ihtiyaglarina ve 6grenme hizlarina uygun bir 6grenme deneyimi sunulabilir. Bununla birlikte, yapay zeka
teknolojileri, 6grencilerin 6grenme sirecindeki zorluklari tespit etmek igin kullanilabilir ve 6grencilere uygun
destek saglanabilir. Ogrencilerin zayif yonlerini belirleyerek dgrencilere 6zel bir 6grenme plani sunulabilir ve
ogrencilerin basariya ulagmalari igin destek saglanabilir. Son olarak, yapay zekéa teknolojileri, 6grencilerin

o6grenme materyallerine daha kolay erigsmelerini saglayabilir.
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Yapay zeka teknolojileri, 6grenme materyallerinin otomatik olarak siniflandiriimasi ve organize edilmesi
igin kullanilabilir. Bu sayede, 6grencilerin 6grenme materyallerine daha hizli ve kolay bir sekilde erismeleri
saglanabilir. Ancak ne olursa olsun 6grencilerin bu bilgileri kendi sorgulama stireglerinden gegirmesi biyik

Onem tasimaktadir.

Yapay Zeka Neden Otonomom Araglara Benziyor?

Yapay zekanin ytkselisi teknoloji devlerini bile endiselendirmektedir. Elon Musk, OpenAl'nin dil modeli
arasgtirmalarini durdurmasi talebinde bulunarak yapay zekanin kotdye kullanimini énlemek igin yapay zeka
aragtirmalarinin sinirlandirimasi gerektigine inanmaktadir. OpenAl, bu talebe karsilik vererek dil modeli
arasgtirmalarini sinirlayacaklarini ve etik endiseleri ele almak igin galismalarina devam edeceklerini agiklamistir.
Bu endiseler yalnizca Elon Musk tarafindan dile getirilmemistir, ayni zamanda benzer endiseleri dile getiren
arastirmacilar, etik uzmanlari ve teknoloji liderleri de vardir. Ornegin, Oxford Universitesi'nde yapay zeka etigi
konusunda uzman olan Profesor Stuart Russell da yapay zeka arastirmalarinin sinirlanmasi gerektigine dair
benzer gorisler dile getirmistir. Bu nedenle, yapay zeka, otonom araca benzer. Eger gerekli 6nlemler alinmazsa,
otonom olmasl nedeniyle yanlis yone gidebilir ve kazalara sebep olabilir. Benzer sekilde, yapay zeka, yanlis
kullanildiginda ve gerekli etik kurallar ve énlemler alinmadan uygulandiginda insanlara zarar verebilir ve
olumsuz sonuglara neden olabilir. Bu nedenle, yapay zekanin etik yonleri Gzerinde galismak ve uygulamalari
kontrol altinda tutmak son derece 6nemlidir. Yapay zekanin dogru kullanimiigin etik standartlarin belirlenmesi,
yonetmeliklerin olusturulmasi ve bu standartlarin uygulanmasini denetleyen kurumlarin olusturulmasi

gerekmektedir. Bu sekilde yapay zekanin potansiyel risklerinden kaginilabilir ve faydalarindan yararlanilabilir.

Bu gérsel yapay zeka ile iiretilmigtir.
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Yapay Zeka Okuryazarligi Nedir?

Yapay zeka okuryazarlidi, yapay zeka teknolojilerini anlama, kullanma ve etik agidan degerlendirme becerisidir.
Bu beceri, kisilerin bu teknolojilerin nasil galistigini anlamalarina yardimci olurken bu teknolojilerin guinliik
hayattaki yeri ile ilgili farkindaliklarini da artirir. Bu beceri, kisilerin yapay zeka teknolojilerinin etik yond ile ilgili
de bilingli olmalarini saglar. Yapay zeka okuryazarligi, yapay zeka teknolojileri ile galiganlarin, arastirmacilarin,
politika yapicilarin ve karar vericilerin etik sorunlara karsi duyarliliklarini artirarak, bu teknolojilerin insana ve
topluma faydali olmasini amaglar. Yakin zamanda okul mifredatlarina dahil olmasi beklenen yapay zeka

okuryazarlidi sadece 6grenciler igin degil herkes igin 6nemli bir beceridir.

Son Zamanlarda Gelistirilen Yapay Zeka Uygulamalarina Ornek Olarak Ne Gosterebilir?
Google 10 Mayis'da ¢ok ses getiren yapay zeka geviri teknolojisini duyurdu. Universal Translator, videolari
farkli bir dilde dublaj olarak yayinlarken, konusmacinin dudak hareketlerini de taklit ediyor. Yapay zeka
alanindaki son gelismeler sayesinde farkli bir seviyeye ulasan bu teknolojinin nasil galistigi sasirtici bir video
ile anlatildi. ingilizce bir video gsterildi, hemen sonrasinda ise video ispanyolca dilinde konusmacinin birebir
dudak hareketleri uyumlu olarak sunuldu. Universal translator, bir Deepfake teknolojisidir. Ancak sirket, kotiye
kullanim olasiligr konusunda 6nlemler aldigini agikladi. Bu teknolojinin faydalarini ve olusturabilecegi sorunlari

yakin zaman igerisinde gorecegiz.

Bu gérsel yapay zeka ile iiretilmigtir.
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Bl \Vapay Zekd ve
Universite Kabul
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Yurtdisi Universite Danismanhidi Bolim Baskani

Yapay zekanin, diinya ¢apinda birgok endistride devrim yaratirken, tniversite kabul sireglerini de etkilemis
oldugunu gortiyoruz. Yapay zeka destekli araglar ve ChatGPT gibi platformlarda yasanan gelismeler hem
olumlu hem de iddialr etkiler yaratmaya devam ediyor. Bu durum, 6grencilerin Universitelere kabul streglerini

yUrlten ve yoneten kisilerin basvurulara yaklagimlarini dnemli 6lglide degistirecektir.

Yapay zekad ve ChatGPT'nin Universite kabul siregleri Uzerindeki en belirgin ve onemli etkilerinden biri,
dgrencilerin makale ve kisisel beyanlarini yazmalarina yardimei olmasidir. Universite basvurular temel
akademik bilgilerden (mifredat, notlar, test puanlari) ibaretken, 6grencilerin ‘kendi fikirlerini kullanmaya’
tesvik edildigi tek alan makale bolimidir. Ogrenciler, makalelerini éne gikarmalari icin bu denli baski
altindayken gerek kendileri, gerek sahip olduklari degerler ve gerekse kabul komitesinin dikkatini gekecek

samimi konular hakkinda yaratici bir yazi ortaya gikarmakta oldukga zorlanmaktadirlar.

Peki ama Chat GPT onlara yardimci olabilir mi? Evet, kararinda kullanildiginda, 6grenciye 6nerilerde bulunabilir,
aklina yazacak bir sey gelmedigi takdirde yardimci olabilir veya bir taslak sunabilir. Ancak, intihal bu konuda
ciddi bir risktir. Dolayislyla, en iyi uygulamalar ele alinmali ve ChatGPT'den kopyalanan yaziyi kendisininmis

gibi dogrudan aktarmanin intihal oldugu 6grencilere agikga belirtilmelidir.

Kabul igin Universite tarafindan belirlenen kriterler ile kisisel bilgilerin yer aldigi bir makale yazmasi
istendiginde, ChatGPT saniyeler iginde mikemmel bir makale olusturabilmektedir. Ancak, New York
Magazine'de yayinlanan yakin tarihli bir makalede soruldugu gibi, ChatGPT Universiteye Kabul cin lyi Bir
Makale Yazabilir mi? ChatGPT henliz genel ifadelerin Stesine gegememektedir. Basvuru sirecinin en
onemli parcasi olarak vurguladigimiz seyi saglamakta yetersiz kalmakta: Oz yansitma. Oz yansitma, bir
6grencinin basvurusuna hayat veren ve onu benzersiz kilan sesi, karakteri ve stilidir. Cogu Universite kabul
gorevlisi, 6grencilerin tim verilerine géz atmadan énce, ‘bagvuru sahibini tanimak’ igin ilk olarak makalelerini

okudugunu soyleyecektir.
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Ayrica, ChatGPT gibi modellere dayanan yapay zeka destekli sohbet robotlari (chatbot) ve sanal danismanlar,
kabul slreci boyunca 6grencilere kisisel renberlik sunabilmektedirler. Bu sanal asistanlar, sik sorulan sorulari
yanitlayabilmekte, belirli Universiteler hakkinda bilgi saglayabilmekte ve 6grencinin akademik profiline ve
isteklerine yonelik tavsiyeler verebilmektedirler. Ogrenciler yapay zekadan yararlanarak istege bagl destege
eriserek dogru bilgiler edinebilmektedirler.

Ornegin, kariyer rehberligi ve tiniversite basvuru planlama platformumuz Cialfo, yakin zamanda SuperSearch'ii
uygun okullari daha kolay ve dogru sekilde bulmalarina yardimei olmak igin tasarlanmistir. SuperSearch ile
Universite arama ve Universitelere bagvurma stireci daha sorunsuz ve erisilebilir olacaktir. Lise 6grencisi veya

velisiyseniz, bu yeni 6zelligi denemenizi Gneririz!

Bu gérsel yapay zeka ile iretilmistir.
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Universiteye kabul sireci, sistem kaynakli irksal, sosyoekonomik ve cografi esitsizlikler gibi on yargilar
nedeniyle uzun sdredir elestirilmektedir. Yapay zeka sistemlerinin, adaylarin niteliklerinin nesnel olarak
degerlendiriimesini saglayarak ve insan on yargilarini denklemden gikararak bu 6n yargilar hafifletmeye
yardimcei olmalari mimkinddr. Algoritmalar, 6grencileri liyakat, basari ve potansiyele gore degerlendirerek
daha adil ve kapsayici bir kabul stirecine katkida bulunabilirler. Ancak, mevcut 6n yargilarin devam ettirilmesinin
onuint kesmek igin yapay zeka modellerinin gesitli ve temsili veriler Gzerinde egitildiginden emin olmak hayati
onem tasimaktadir. Bu durum, ayni zamanda kabul slirecinde insan muhakemesi ve kisisel iletisimin azalan
rolii hakkinda endise uyandirmaktadir. Universite ziyaretleri ve fuarlari sona mi erecek? Umariz sona ermez.
Yapay zeka daha verimli ve nesnel degerlendirmeler yapabiliyor olsa da insan kayit kabul gérevlilerinin stirece
getirdigi incelikli anlayis ve empatiden yoksun olma ihtimali bulunmaktadir. Akademik yeterliliklerin ve kisisel

ozelliklerin dikkate alindigi buttincdl bir degerlendirme igin denge saglanmasi gok 6nemlidir.

Belki yakin bir tarihte basvuru platformlari, kayit kabul gorevlilerinin ve onlari destekleyen danigmanlar ile
ogretmenlerin ‘6grencinin sesini’ daha dogrudan duymalarini saglayan bir teknolojiyi sisteme entegre
edecekler. Belki de yazili bir denemedense isitsel/gorsel sunum ortamina gecilmesi, bir 6grencinin sinifta veya
kampiiste nasil davranacagina dair daha iyi fikir verebilir. Toronto Universitesi Miihendislik Fakiiltesi, kabul
slirecinin bir pargasi olarak gergek zamanli bir kisisel profil kaydini goktan kullanmaya basladi. Danisman ve
ogretmen tavsiyeleri igin de ayni sistem devreye girmis durumda. Bizim de 6grencilerimizi daha uygun bir

ortamda destekleyebilmemiz isimizi daha da kolaylastirmaz miydi?

Yapay zekéa ve ChatGPT'nin Universite kabul siirecine entegrasyonu, siiphesiz prosedtrleri kolaylastirip daha
kisiye 6zel bir rehberlik sunarken, daha adil ve umariz daha kapsayici bir kabul stirecini tesvik edecektir. Ancak
Universiteye kabullerde seffaflik ve kisisel dederlendirme degerlerini desteklemek agisindan yapay zeka ile
insan katihmi arasinda dogru dengeyi kurmak zorunlu olacaktir. Yapay zekanin kabul stirecine basarili sekilde

entegrasyonu, ilgili tim taraflar arasinda is birligi ve strekli diyalog gerektirecektir.
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Yapay Zeka ve
Nostaljinin Yen
Tanmi

Gorsel Sanatlar Ogretmeni

Yapay zekanin ginimuz diinyasinda hizli ytkselisiyle birlikte nostaljiye olan bakis agimiz nasil bir dontisim
gecirecek? Pek ¢cok insan igin bir seyler biriktirmek tutkudur. Bu “bir seyler” kisiler igin “hatirlatici” islevi gorirler,
gUnki herkesin gegmisi hatirlama yolu birbirinden farklidir. Kimileri igin kiigtik bir not, bir fotograf, bir obje, bir
yemek veya bir koku olabilir bu. “Dijital gagda her an yeni bir hatira ve tek bir tikla yeni bir gegmis yaratma

ihtimali varken, gegmise 6zlem duymak gibi bir duygu yakin gelecekte varligini yitirecek mi?”

“Bliss," 1996 yilinda Charles O'Rear tarafindan olusturulan, Windows XP'nin varsayilan arka plani
haline gelmistir. Bu fotograf, diinya genelinde en gok gortintilenen fotograf olarak taninir.
Konum: Sonoma, Kaliforniya
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Yukaridaki gorsel size de tanidik geldi mi? Gordiginiuzde belki de pek gogumuzun kulagina bilgisayarinizin
acilis sesi gelmistir, oynadigimiz oyunlar, konsollar, tek bir fotograf sayesinde bize nostaljik bir deneyim

yasatmaktadir.
"Nostalji, degisime karsi duyulan korku sonucu gegmise siginma duygusu, gegmisseverlik, glindedin."

Eskiye olan bu 6zlem pek gok alanda kendini gdstermekte ve bu nostaljik deneyim, 6zellikle 1990'1 yillarda
gocuklugunu gegiren bir nesil igin 6zellikle bilgisayar oyunlarinda hissedilmektedir. Ginlimiizde o dénemden
pek ¢ok oyuncu, oyunlarda eski tadi bulamadigini sdylemekte ve bu oyunlari aramaktadir. Bunun farkinda
olan oyun gelistiricileri, klasik video oyunlarini yeniden hayata gegirerek veya yapay zekayi kullanan nostaljik
deneyimler sunmaya devam etmektedir. Nintendo Switch bunun en glincel 6rnegi olarak verilebilir. Switch'in
uyumluluk 6zelligi sayesinde, onceki nesil Nintendo konsollarinda yayinlanmis bazi oyunlari oynayabilirsiniz,

The Legend of Zelda, Super Mario, Pokemon bunlardan birkagidir.

Bir yapay zeka araciolan Midjourney tarafindan yaratilan bu fotografta 1971 yilinda dogan Elon Musk Sovyetler
Birligi'nde bir mihendis olarak kargimiza g¢ikmaktadir. Doneme uygun esyalar, nesneler ve propaganda
afigleri glinimz kultlr endUstrisinde oldukga fazla tercih edilmekte ve sosyal medya araglarinda agilan
pek cok hesapta “Soviet Visuals” olarak yer almaktadir. Elon Musk bu fotograflarda zamanin Gtesinde ve her
yerdedir. Bu noktada biz kullanicilar bunun gibi imajlar gordtigiimizde, hakikatin veya yanilsamanin ayrimini

yapabilecek miyiz?

Soviet Visuals
@sovietvisuals

Elon Musk as a Soviet engineer according to Midjourney

Midjourney'e gore sovyet
5:50 PM - Mar 26, 2023 - 461.7K Views mihendisi olarak Elon
Musk, 2023.

1 https://www.merriam-webster.com/
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“Midjourney, metin agiklamalarindan yola gikarak gortintl olusturan bir yapay zeka sistemi olarak tanimlanir.
Olusturulmak istenen gorsel ile ilgili kelimeler kullanilarak hedeflenen goriintlyl elde etmek mimkin hale
gelir. Discord uygulamasi araciliglyla galisan bu sistem detayli bilgisayar bilgisi gerektirmedigi igin hemen her
bilgisayar kullanicisi tarafindan kullanilabilir. S6z konusu program kelimeleri resme aktaran bir Al (Yapay zeka)
botu olarak da ifade edilir"2 Bu tanimdan hareketle bir imaji yaratabilmek igin metnin énemini fark ediyoruz.
Joseph Kosuth'un "Bir ve Ug Sandalye” isimli galismasi metni kavramsal olarak ele almak konusunda 6nemli

bir ¢ikis noktasi olabilir. Glinkd yapay zeka “gdsterilen” Uizerinde insan goziinden de Gte bir hakimiyet alani

yaratmaktadir.

Joseph Kosuth, “Bir ve Ug Sandalye”, New York, 1965.

Burada, “France Farago, yapisalci duslntr Saussure'in “Dilsel gosterge, bir sey ile bir ismi degil, bir kavram
ile akustik bir imgeyi birbirine baglar” s6ziinden yola cikarak, Kosuth'un “Bir ve Ug Sandalye’si icin su yorumu
getirmistir. Kosuth, birinci derecedeki algisal imgeyi, (sandalye) optik karsiligiyla (fotograf) ve gorsellestiren
kavramla (kelime ve tanimi) birlestirerek bu tanimlamayi degistirir. Boylelikle fotograf gdsterilen rollini oynar
(zihinsel imge) ve tablonun igerisinde verilen kelime ise, akustik degil fakat optik imge roliind yani paradoksal
bir bigimde gdsteren rollinl oynar; oysaki yapilan tanimlama, sadece seyin kendisine (sandalye) génderme
yapan gosterilene degil, ayni zamanda dilbilimsel yapinin, sézsel kodun olusturdugu evrensel gosterilene

gonderme yapmaktadir.

2 https://www.isbank.com.tr/blog/midjourney-nedir
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Bu durumda, Kavramsal Sanatin keyfi bir temel lzerinden diinyayr sembolize eden dilin mekanizmasini
betimleyerek terk ettigi sey, Platoncu ya da Hegelci anlamdaki “ide diisiincesidir’ France Farago. Sanat. S.268.

Dogubati Yayinlari.

Peki anilarimizin zihnimizdeki imgelerini hayata gegirebilir miyiz? Pek cogumuz su repligi duymusuzdur, “bana
mutlulugun resmini ¢izebilir misin?” Anilarimizi canli tutmak igin, gogu zaman yazariz, bu hatiralarimizi kendi
diinyamizda gorsellestirmenin bir yoludur. Burada bahsedece@imiz Prome Al olarak tanimlanan yapay zeka
aracl, verilen metin tabanli agiklamalara dayanir. Bu nedenle, metindeki agiklamalar ne kadar ayrintili ve detayli
ise, Prome Al'nin olusturdugu gorsel temsil de o kadar gergekgi ve detayli olabilir ve anilarimizi temsil etmeye

yardimci olabilir.

Prome Ai aracilidr ile olusturulan gorsel, 2023.

Yugoslavya Federal Cumhuriyeti'nde dogmus olan aile biyklerimin tanimlamalarina gére Prome Al

kullanarak olusturdugum aile evimiz, bu ev su an var olmayan, fotografi olmayan bir an.

Aninin prompt (istem) yazisi ile su sekilde: “Tas bir bina, etrafi ylksek duvarlarla gevrili ve iki bahge kapisi
bulunan bir yapidir. Her iki kapinin disindan bir dere geger ve evin bahgesinin ortasindan kiigtk bir akarsu akar.
Bahge kapisindan igeri girildiginde atlarin baglandig iki katli bir ahir bulunur. Bu bina, Yugoslav kdy evi tarzinda

tasarlanmistir. Ayrica bahgede iki adet kiraz, elma ve dut agaci bulunmaktadir.
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Anilarin bir prompt olmast ilging bir fikir olabilir, mutluluga giden yol promtlardan gegebilir boylelikle kim bilir?

“Yapay zeka algoritmalari, insanlar tarafindan olusturulan veri setlerinden dgrenir ve bu verilere dayali
olarak tasarimlar Uretir. Bu siregte, algoritma, mevcut 6gelerin yeniden diizenlenmesini saglar. Bu nedenle
algoritmalarin kolektif insan bilgisine ve deneyimine dayanan verileri igsleme tarzi, yani onlari nasil diizene
soktugu tasarimi dogrudan bigimlendirir. Tasarimcinin bu dizenleme ve onun giktilar Gzerindeki kontrol

olanaklari da algoritmaya, sanat 6zelinde ise galisma kosullarina gore farkliliklar gosterir”.

Sonug olarak, yapay zekanin nostaljiyle nasil etkilesimde bulunacagdl ve gegmise 6zlem duymanin
gelecekte nasil degisecedi simdiden 6ngorebilmek glctir. Ancak; yapay zekanin nostaljik deneyimlerimizin
canlandirimasinda ve anilarimizin gérsellestiriimesinde potansiyel bir rol oynayabilecegini bir yandan da bir

yaniltici olabilecegini soyleyebiliriz.

Kaynaklar
Turk Dil Kurumu Sozltkleri, https://sozluk.gov.tr/. Accessed 26 May 2023.

“Midjourney Nedir?" is Bankasi, 7 April 2023, https://www.isbank.com.tr/blog/midjourney-nedir. Accessed 26 May 2023.
Kitaptan Sanattan — Kitap Sanat Diinyasi | Kitaptan Sanattan, https://www.kitaptansanattan.com/. Accessed 29 May 2023.

Bayraktar, Ozan. “Yapay zekéa elektrikli koyun disler mi?" Argonotlar, 23 May 2023, https://argonotlar.com/yapay-zeka-
elektrikli-koyun-dusler-mi/. Accessed 26 May 2023.
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DANCFE ~Fablab Projesi:
Danc AR

# #
£/ 4/
5 (-\

Sedat YALGCIN (Bilgisayar Egitimi Bolim Baskani),
iremsu BAS'23, Demir ALP'23, Melis ALSAN'24,
Lara Ceren ERGENG'24, Andy Emre KOGAK'23

DancZR: Poz Siniflandirmasi Yoluyla Dogru ve Etkili Geri Bildirim Veren Akilli Dans
Koreografisi Egitmeni Uygulamasi

Hisar Okullari FablLab, Idealab'de Bilgisayar Bilimleri alaninda arastirma ve gelistirme projeleri tstline
galisan ogrenciler olarak, son zamanlarda artan bireysel akilli 6grenme asistanlarinin ve programlarinin
yayginlagsmasini g6z ontinde bulundurdugumuz ve yapay zeka ile dans 6grenmeyi birlestirdigimiz Danc&£R

projesini gelistirdik.

Egitim son yillarda, 6gretimin bireysel ihtiyaglari kargilayacak sekilde uyarlanmasini ve baska bir kiginin yardimi
olmadan bilginin toplanmasi, islenmesi ve saklanmasini vurgulayan farklilagtiriimis ve kendi kendine 6grenme
sistemlerine odaklanmistir. Bu baglamda, kendi kendine 6grenme sistemlerine yonelik firsatlar yaratmak

giderek daha 6nemli hale gelmistir.

DancZR fikri yliz ylize dans derslerine gitmeye vakti veya yeterli imkani olmayan insanlarin evlerinde,

bahgelerinde, kendi ortamlarinda gergek bir dans 6grenme deneyimini yagatma amaciyla ortaya gikti.

Bazi insanlar, metropollerde ulasim veya zaman gizelgelerini yiiz ylize derslere uydurma zorlugu gibi gesitli
nedenlerle sanal uygulamalari geleneksel 6grenme uygulamalarina tercih etmeye basladi. Ancak fiziksel
eg@itim icin bu tdr platformlarin ya da firsatlarin yaratiimasi, bireylerin bedenlerinin kullanimina iligkin strekli
ve kesin geri bildirimlere ihtiya¢c duymalari nedeniyle daha zor olmaktadir. Bu dogrultuda, dans igin dogru
geri bildirimle farklilastirimis ve kendi kendine 6grenme ilkelerine odaklanan bir platform sunan bir artiriimig
gergeklik uygulamasi olan DancZR tablete veya bilgisayara erisimi olan herkes igin farkllastiriimis ve kendi

kendine 6grenmeye izin veren akilli bir artirlmig gergeklik (AR) koreografi egitmenidir.
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DANCAR

|/

Choose the choreo you want to learn

Song / Dance Title Song / Dance Title Song / Dance Title
Singer/Creator Singer/Creator Singer/Creator

Song / Dance Title Song / Dance Title Song / Dance Title

Danc/R, bir 6gretmenin hareketleri adim adim tanittigi, 6grencilere strekli geri bildirim verdigi ve son olarak
koreografiyi miizikle birlestirdigi ylz ylize dans derslerini baz alarak gelistirilmistir. Artirilmis Gergeklik (AR),
gergek zamanli geri bildirim vererek tim vicut sistemlerini etkilesimli ilerlettigi igin dans egitimi igin benzersiz
firsatlar sunmakta ve kullanicilarin ideal hareketleri dogrudan gorsellestirmelerine olanak tanimaktadir.
Projemiz igin, Swift programlama dilini kullanarak artirilmis gergeklige dayanan prototipi olusturduk ve vicut
pozisyonunu yakalamak i¢in kendi sinir agimizla birlikte Apple'in Vision poz algilama modelini kullandik. Bu
baglamda projemiz yapay zeka sistemleri tarafindan desteklenen fiziksel aktivitelerin 6grenilmesine degerli

bir katki saglayabilir.

o Danca Tl u‘m Sang o e
grtrestr [henn——
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Yapay zekd ve artirimis gergeklik kullanarak gelistirdigimiz akilli koreografi egditmeni uygulamamiz

‘Danc/ZR: Efficient and Accurate Dance Choreography Learning by Feedback Through Pose Classification”

baslikli makalesiyle 3-7 Temmuz 2023 tarihlerinde Japonya'da gergeklestirilecek 24. Egitimde Yapay Zeka

Konferansi'na (Artificial Intelligence in Education: AIED 2023) kabul aldigini sizlerle paylagmaktan mutluluk

duyuyoruz.



https://iaied.org/conferences

Yapay Zeka: Siklikla
Kullanilan Uygulamalar

i

Dilara VARDAR
Bilisim Stratejileri Merkezi
Koordinatort

ve Etkileyici Sonuclar

Yapay zekanin tanimi ve sinirlari tartismalidir ve evrensel olarak kabul edilen tek bir tanim bulunmamaktadir.
UNICEF yapay zekay su sekilde tanimlamaktadir; Yapay zekd, insanlar tarafindan tanimlanan bir dizi hedef
verildiginde, gercek veya sanal ortamlar etkileyen tahminlerde ve Onerilerde bulunabilen, veya kararlar
verebilen makine tabanli sistemleri ifade eder. Yapay zeka sistemleri, dogrudan veya dolayl olarak bizimle
etkilesime girer. Siklikla otonom bir sekilde calisir ve baglam hakkinda Ogrenerek davraniglarini adapte
edebilirler (UNICEF 2021)7.

Yapay Zekada Bes Biiyiik Fikir
Bilgisayar Bilimleri Ogretmenleri Dernegi (CSTA: Computer Science Teachers' Association) ve Yapay zekay
Geligtirme Dernegdi (AAAl: Advancement of Artificial Intelligence) konuyu egitimciler baglaminda netlestirmek

icin yapay zekayi bes temadan olusan bir kiime olarak tanimlamayi éneriyor.2

The Five Big Ideas Artificial Intelligence

1 www.unicef.org/globalinsight/reports/policy-guidance-ai-children.
2 https://aidk12.org/
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1. Algi (Perception): Bilgisayarlar diinyayi sensorler aracilidi ile algilayabilir.

2. Modelleme ve Muhakeme (Represantation and Reasoning): Bilgisayarlar, veri yapilarini kullanarak
modellemeler olusturur ve bu modeller, halihazirda bilinenlerden yeni bilgiler tlireten muhakeme
algoritmalarini kullanir.

3. Ogrenme (Learning): Bilgisayarlar verilerden 6grenebilir. Makine &grenimi, verilerdeki kaliplari bulan bir tiir
istatistiksel gikarimdir.

4. Dogal Etkilesim (Natural Interaction): Yapay zeka gelistiricileri, insanlarla dogal olarak etkilesime giren
sistemler olusturmaya calisir / galisiyor.

5. Toplumsal Etki (Social Impact): Yapay zeka toplumu olumlu ya da olumsuz yénde etkileyebilir.

Ginluk hayatimizda kullandigimiz pek gok uygulama igin yapay zekéa teknolojileri dodal bir bilesen olarak
konumlaniyor ve burada belirtilen alanlar birbirine entegre olmaya devam ediyor.

o Makine Ogrenmesi (Machine Learning)

® Dogal Dil isleme (Natural Language Processing)
® Robotik (Robotics)

® Gorlntl (Vision)

® Dil (Speech)

® Uzman Sistemler (Expert Systems)
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Yapay Zeka Uygulamalari

Siklikla kullanilan yapay zeka uygulamalarina baktigimizda farkli alanlarinda alternatif uygulamalarin

kullanicilara ilham veren segenekler sundugunu goriyoruz.
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1. Dijital Asistanlar

Siri, Alexa, Google Assistant, Cortana gibi dijital asistanlar yapay zeké alt alani olan dogal dil igleme (NLP)
teknolojilerini kullanir. Bu sistemler, sesli komutlari metne donistirir ve anlamlandirir. Yapay zeka algoritma-
lari, kullanicidan gelen climleleri analiz ederek isteneni belirlemeye galisir ve uygun yanitlari Gretir. Kullanicilar
ile girdigi etkilesimler sonucunda geri bildirimleri alir ve bu geri bildirimleri kullanarak makine 6grenmesi yolu

ile daha iyi yanitlar ve hizmetler sunar.

O A e~

g
d lexa Hey Siri Google Assistant Hey Cortana

2. Navigasyon ve Harita Uygulamalar

Apple Haritalar, Google Haritalar, Waze gibi navigasyon ve harita uygulamalari milyonlarca kullaniciya
yonlendirmeler ve gergek zamanli trafik bilgileri sunar.

Bu uygulamalar, uydu gorintuleri, sokak gorinimi gortntdleri, hava fotograflari ve kullanicilar tarafindan
olusturulan genis capli veri setlerinin analiz edilmesi ve makine 6grenimi algoritmalari ile galigir. Makine
ogrenimi algoritmalari, mevcut gorintileri ve verileri analiz edebilir ve yeni verilerdeki degisiklikleri tespit
edebilir. Boylece haritalar yalnizca en son degisiklikleri kullanarak gergek zamanli olarak glincellenir. 3
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Google Haritalar

3 https://www.springboard.com/blog/data-science/machine-learning-google-maps/
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gibi geviri uygu-
lamalari yapay zeka teknolojilerini kullanarak metin veya konusma tabanl geviri hizmetleri sunar. Makine
ogrenimi algoritmalari kullanilarak buytk miktarda dil verileri Uzerinde galisan geviri sistemleri dogal dil isleme
(NLP) tekniklerini kullanarak kullanicinin girdisini analiz eder, climleleri ayristirir, kelimelerin anlamlarini belirler
ve ardindan geviriyi gergeklestirir. Geviri uygulamalari, stirekli olarak geri bildirimleri analiz ederek ve kullanici
etkilesimlerinden 6grenerek gelisir. Bu stirekli 6grenme sireci, geviri kalitesini ve dogrulugunu zamanla artirir.

Google Translate

(Chat Generative Pre-Trained Transformer), tarafindan gelistirilen dogal dil anlama ve
Uretme yetenekleriyle donatiimis bir yapay zeka modelidir. Genis bir metin kiimesi kullanilarak egitildigi icin,
genel bilgi saglama, sorulari yanitlama, ipuglari verme ve gesitli konularda konusma yapma gibi farkli konulara
hakimdir. Bununla birlikte, ChatGPT'nin yanlis anlamalar, yanls bilgi verebilme veya 6nyargilar yansitabilme
gibi kisitlamalari da vardir.

Google, bir siredir tzerinde galistigi LaMDA (Diyalog Uygulamalari igin Dil Modeli) tarafindan desteklenen
yeni nesil dil ve konusma yetenekleri ile gelistiriimis ' gegtigimiz ginlerde kullanima sunmustur.

-‘-
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5. Cok Yonlii Yapay Zeka Uygulamalan

DALL-E, OpenAl tarafindan gelistirilen, dogal dildeki bir agiklamadan gergekgi gorlintller ve sanat eserleri
olusturabilen bir yapay zeka uygulamasidir. DALL-E, biyUk bir veri kiimesi Uzerinde egitilmis bir yapay sinir
agidir ve ciktilart dretmek icin derin 6grenme tekniklerini kullanir. Bu sayede, cesitli nesneleri, konseptleri ve
goruntd stillerini taniyabilir bdylece yeni ve benzersiz kombinasyonlar olusturabilir.

&) DALLE

Official blog post by OpenAl on DALL-E

Midjourney, bagimsiz bir arastirma laboratuvari olan
Midjourney, Inc. tarafindan olusturulan bir yapay
zeka programi ve hizmetidir. Midjourney, “prompt” e @ Midjournay
olarak adlandirilan dogal dil agiklamalarini isleyerek e A
goruntiler olusturur ve OpenAl'nin DALL-E ve Stable
Diffusion gibi modellerine benzer sekilde galisir.

Adobe Firefly, metindeki kelimeleri kullanarak gorsel olusturan, yapay zeka robotlari DALL-E, Midjourney
ve Stable Diffusion uygulamalarina alternatif olarak Adobe firmasi tarafindan gelistirilen bir uygulamadir.

. Adobe
Firefly i
FEm

Adobe's Al image generator in Adobe Firefly

Dream Studio ve Bing Image Creator benzer sekilde gorseller treten gok amagli yapay zeka uygulamalaridir.
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6. Sunum & Video Uygulamalari

Beatiful Al yapay zeka kullanarak akilli sablonlar ve igerikler ile hizli bir sekilde sunumlar hazirlanmasina

olanak saglar.

beautiful.ai

MOST POPULAR

Microsoft Designer, gorsel tasarimlar ve sablonlar olusturan bir yapay zeka aracidir.

Microsoft Designer

ile sosyal medya gonderisi, slaytlar veya diger) segmeniz ve ardindan projenizi tanimlayan bilgileri girmeniz

yeterli olacaktir.
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Canva ve Visme benzer sekilde yapay zekanin glicini sunum ve video sireglerine tasiyan uygulamalardir.

Synthesia, D-1D yapay zeka uygulamalari ile ekipman veya ileri diizey video diizenleme becerilerine ihtiyag

duyulmadan dakikalar iginde profesyonel videolar olusturulabilmekte ve pek ¢ok dilde metin konusma diline

donusttrdlebilmektedir.
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{}syntheslu PR AR NI . e o g

#1 Al video creation platferm

Create professional
videos in 15 minutes

] Q synthesia

@ Turn text into speech in over 120 languages
@ Choose from over 125 diverse Al Avatars

® No equipment or video editing skills required

7. Metin & Ses Uygulamalari

Lovo.ai, Murf, Play.ht yapay zekd tarafindan olusturulan ytksek kaliteli seslendirmelerle icerigin

donustirilmesini saglayan platformlardir.

'Il]' LOVOD Procucts  Sorvicos  Pricing  Holp Contor  Moro eqw -

The Perfect Voiceovers for

Games

Noxt-generation Al Veicoover & Toxt to Specch
Platform with human-like veicos

A NOW UNIVOrso owoits

||l LOVO

LOVE YOUR VOICE

Arg

Bir dizi ozellestirme secenegi ve yiksek kaliteli seslendirme imkani sadlayan bu platformlar profesyonel
dlizeyde seslendirme yapabilmektedir. Glnimuzin yapay zeka ses modelleri, ses drneklerinden konugma
kaliplarini inceleyebilir ve farkli dilleri, aksanlari, cinsiyetleri ve konugma tarzlarini kapsayan yapay sesler

Uretebilir.

M


https://lovo.ai/
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Speechify ise herhangi bir yazili metni kulaga dogal gelen bir dilde s6zli sozcUklere dondstiren bir metin

okuma programi olarak kullaniimaktadir.

+j+ Speechify Toxt-to-spooch ~  AlVoiceOver  Audicbooks ¥  Groups ~  Leam ~  Company v Login

L 9

Gwyneth Palt S D
The #1 Al Text to atipabionioll |l i
*VW Speech Reader o _©
S h.f # 20M+ downloads
peec I y Power through docs, articles, PDFs, email % t‘é
— anything you read — by listening with John .
our leading Al text to speech reader. Enghith Mala Voice British Mals Voice
[>] [>]

8. Robotik Uygulamalar

1992 yilinda kurulan robot sirketi Boston Dynamics misyonunu “insanlarin yasamlarini zenginlestiren
olaganistl robotlar hayal etmek ve yaratmak” olarak ifade ediyor. Sirket, Boston Dynamics Al Enstitisi'nl
hayata gecirerek, dort temel alana odaklanacagini belirtiyor; biligsel yapay zeka, atletik yapay zeka, organik
donanim tasarimi ve robot etigi.

y
“

SpotMini Spot Atlas Handle

Boston Dynamics'in de kurucusu olan Marc Raibert tarafindan kurulan Boston Dynamics Al Enstitiisil, insan
guivenligine katkida bulunan, engelli ve yaslilara bakim saglayan, endustriyel tretkenligi artiran ve insanlarin
hayatlarini daha dolu yasamalarina yardimci olan makineler gelistirecedini ifade ediyor.4

4 https://www.springboard.com/blog/data-science/machine-learning-google-maps/
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, Gesitli programlama dilleri kullanilarak btyUk bir kod veri kimesi Uzerinde egitiimis GPT
(Generative Pre-trained Transformer) dil modellerini kullanir. Programcilar, elde etmek istedikleri sonucu dogal
dil agiklamalari yolu ile girerek kod yazmak igin Codex'i kullanabilir.

, GitHub ve OpenAl arasinda &m
Codex kavramini bir sonraki seviyeye taglyan Playground

biris birligidir. Copilot, GitHub'in kod havuzuna T
entegre edilmis, yapay zeka destekli bir aragtir —

ve kod olusturmak, iyilestirmeler Gnermek

ve baglama 06zel Oneriler sunmak igin

kullanilabilir. 5

@ OpenAl =

Yapay zeka, otomotiv endUstrisinde bir zamanlar hayal bile edilemeyen devrim niteliginde gelismeler yarat-
mistir. Makine 6grenimi algoritmalarinin yardimiyla, stirliclisliz araglar artik gergek zamanli olarak degisen yol
kosullarina ve trafik diizenlerine uyum saglayarak kendi baslarina kararlar alabilen sistemler olarak tasarlan-

maktadir.

Waymo, Google'in ana sirketi Alphabet'in sahibi oldugu sirictslz bir araba sirketidir. Waymo'nun otonom
arabalari, Phoenix, Arizona ve Detroit, Michigan da dahil olmak tzere Amerika Birlesik Devletleri'ndeki gesitli
sehirlerde halka agik yollarda test edilmeye devam edilmektedir.

. belirli Tesla modellerinde
bulunan yari otonom bir sirls sistemidir.
Tamamen kendi kendine slrlis olmasa da,
aracin serit tutma ve serit degistirme gibi
bazi slrls gorevlerini strticliden minimum
girisle gerceklestirmesine olanak taniyor.

Waymo One

5 Al Powered Programming
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11. Uzman Sistemler

Dendral, kimyasal analiz uzman sistemi olarak kullaniimis bir yapay zekéa projesidir. Organik kimyada, kiitle
spektrumlari ve kimya bilgi tabani yardimiyla bilinmeyen organik molekdilleri tespit etmek igin kullaniimistir.

Mycin, bakteriyemi ve menenjit gibi enfeksiyonlara neden olan bakterileri bulmak igin tasarlanmis en eski geri-
ye zincirleme uzman sistemlerinden biriydi. Antibiyotik 6nermek ve kan pihtilasma hastaliklarinin teshisinde
de kullanilmistir.

Pxdes, akciger kanserinin tUrlnU ve dizeyini belirlemek igin kullanilan uzman bir sistemdir.

icinde bulundugumuz siiregte bahsedilen uygulamalarin sayisi ve islevi hizla artmaya devam etmektedir.
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Bilisim Stratejiler
Merkezi, 2023

Ayse Hilal AVCI, Bahadir YILDIZ, Basak BASMAN, Dilara VARDAR, Gokge Behice YILMAZ ASLAN,
Hatice Beyza OZER, Jose Luis Perez Cabello, Mustafa BOZKURT, Sedat YALGCIN, Tugce OZNEMLI,

Utku OZTEKIN

Bltenlerimiz, 6gretmenlerimizin ve galisma arkadaslarimizin yazilarini igerdigi kadar farkli okullardan degerli

egitimcilerin deneyimlerini ve alaninda onct akademisyenlerin goruslerini de igermektedir. Amacimiz dijital

doniisim kapsaminda birbirimizi desteklemek, ilham vermek ve bu baglamda okul toplumunun iletisim ve is

birligi halinde olmasini saglamaktir.

Katki saglayan tiim yazarlarimiza ve yayinin gergeklestiriimesini saglayan Kurumsal Geligtirme bolimimtize

tesekkUrlerimizi sunuyor, biltenlerimizi takip eden tim 6gretmenlerimiz igin keyif ve ilham verici bir stireg

oldugunu umuyoruz.

Sevgili Hisar Ailesi, BSM Blilten her zaman katki ve dnerilerinize agiktir. Birlikte Gretmenin dnemine ve glictine

inaniyoruz. Her zaman dedigimiz gibi: “Birlikte GUgluyiz!"

Ayse Hilal AVCI

Okuldncesi Ogretmeni

Her yeni icat gibi yapay zekanin da getirdigi avantajlar
ve dezavantajlar var. Yapay zekay! iyi niyet ve amaglarla
kullananlar oldugu kadar kotd niyetler igin kullanan
kisilerle de karsilasacagimiz bir gergek. Bu durumda kisi
ve kurumlar olarak sorumlulugumuz, kullanim amacimizi
ve seklimizi yapay zekanin olumlu yanlarini ©ne gikaracak
sekilde planlamak ve surdurdlebilirligini - saglamak
olmalidir.

“Elbette seni incitecegim.

Elbette beni inciteceksin.

Elbette birbirimizi incitecegiz.

Fakat iste bu varolusun ta kendisidir.

Bahar olmak, kisin riskini kabul etmek demektir.

Var olmak, var olmama riskini kabul etmektir."

Kiiclik Prens, Antoine de Saint-Exupéry
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Basak BASMAN

Orta Okul Miidiir Yardimcisi, Matematik Ogretmeni

Simdiye kadar yapilabilenleri gérdiikge ve deneyimledikge bundan sonra yapilabilecekleri takip etmek
oldukca heyecan verici. Egitim alaninda yasanan gelismeler, 6§rencilerimizin 6grenme sireglerini takip
edebilme ve yonlendirme segeneklerimizi artirirken, 6grencilerimizin de kendi 6grenme streglerinin
sahibi olmalari konusunda onlari destekliyor. Kisa zamanlarda gelisen ufuk agici geligmelerle hepimiz
her glin yenilenmeye devam edecegiz.

Dilara VARDAR

Bilisim Stratejileri Merkezi Koordinatori, Bilgisayar Ogretmeni

Yapay zeka (YZ) egitimdeki en buyik zorluklardan bazilarini ele alma, herkes igin nitelikli bir egitim
saglama, yasam boyu 6grenim firsatlarini tesvik etme konusunda dnemli bir potansiyele sahiptir.
Ancak, hizli teknolojik gelismeler kaginilmaz olarak, gok sayida risk ve zorlugu beraberinde
getirmektedir. Bu risk ve zorluklara karsisinda UNESCO, yapay zekaya insan merkezli bir yaklagim

onermekte ve galismalarini bu yonde yuritmektedir.

“‘Onyargili analizlerden kagcinmak ve tiim insanligin beklenti ve ihtiyaglarini dikkate alan teknolojiler olusturmak igin
yapay zeka alaninda kadinlarin varligini yeniden dengelemeye acil olarak ihtiyag var”

UNESCO Genel Direktorii Audrey Azoulay

Hatice Beyza OZER

ilkokul Sinif Ogretmeni

Yapay zek4, aslinda hayatimizda hep var olan bir kavramdi ancak son zamanlarda gerek sosyal medya
platformlari olsun gerek fotograf diizenleme ve gorsel olusturma alanlarinda kullanimi gézle gorintr
bir duruma geldi. Yapay zeké alanlarinin hayatimizin igine bu denli girmesi, daha énce bu alaninda
calismalar olsa bile egitime daha somut fikirler getirmistir. Olusturulan sanal siniflar, sanal geziler,
sanatsal portrelere igeriden bakabilme sansi, isveren igin nitelikli mdlakatlar vb. hepsi deneyimlemeye
farkl bir bakis acisi getirmektedir. Tabi ki hala gergek deneyimlerin yerini tutmamaktadir ancak
gelecekte hem giindelik hayatin hem de egitimin dnemli bir pargasi haline gelecegine inaniyorum.
Bu stiregte boylesi bir glictin avantaj ve dezavantajlarini iyi ongorebilmek, 6zellikle egitim sistemi ve
o6grenmenin bir pargasi olarak bize sunabilecedi firsatlari degerlendirebilmek 6nem arz etmektedir.
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Jose LUIS PEREZ CABELLO

ispanyolca Ogretmeni

Yapay Zeka, egitim hakkinda distinme seklimizde devrim yaratma potansiyeline sahip olsa da, hala
ele alinmasi gereken birgok zorluk ve endise mevcut.

Bu tlr teknolojiler gelismeye ve glnimiz egitim sisteminde uygulanmaya devam ettikge,
arastirmacilarin egitimde Yapay Zekanin potansiyelini kesfetmeye devam etmeleri ve ortaya
clkabilecek zorluklari ve endigeleri ele almak tzere galigmalari 6nem kazanmaktadir.

Mustafa BOZKURT

Lise Muidiir Yardimcisi, Fizik Ogretmeni

Fermat prensibine gore, 1sik iki nokta arasinda seyahat ederken en kisa sirede gidilebilecek yolu
seger, bu her zaman en kisa yol olmak zorunda degildir. Yapay kelimesi bize ne kadar yapay gelse de,
yapay zekanin heniz yeni baslayan gelisimi dogal bir stirecin igleyisinden gok farkli degil. Beynimiz,
norotransmiterlerin sinapslar arasinda en kisa mesafelerde tasindig, patikalari ve erken goztimleri
seven tatl bir organimiz. Ona sunulan davetkar ¢gozimlere, kisa yollara, zahmetsiz sonuglara gok
uzun slre duyarsiz kalamayacag asikar.

Utku OZTEKIN
Fizik Ogretmeni

Egitimde sistemin direnisi ile karsilanan yapay zeka ve makine 6grenmesi odakli uygulamalar, akillara
1980'lerden bu gazete kupurini getiriyor.

Egitimde hesap makinesi kullanimina karsi gikan 6gretmenler durumu
protesto seviyesine kadar getirmisler. Bugtin ise grafik gizen, denklem
¢6zenhesap makineleridgrencilerin problem ¢ozmeveanalizbecerilerini
gelistirmeyi destekleyecek bir arag olarak yogun bir sekilde kullaniliyor.
Mevcut potansiyellerinin gok kigtk bir kismini, oldukga distk bir
kalitede gozlemleyebildigimiz bu araclar, gorece ilk ornekler olmasina
ragmen, hem profesyonel ¢alisma hayatinda biylk bir degisimi
hem de &rgtin egitimde kapsamli bir yeniden planlamayi gerektiriyor.
Yapay zeka araclarini kullanarak, tek basiniza 10-20 kisilik bir galisma

grubunun igini gok kisa silirede yapabiliyorsunuz. Bu durumda is

el Sl el

diinyasi igin “is stireglerinde insanin varligi neden nemli?” Egitim igin

Math teachers protest

against calculator use o o o
24, o Ak o . o™ e . e s ozellikler nasil gelistirilir?” sorulari benim igin nem kazaniyor.

arimion s 1 e Being shesrd  thy

ise “Insan igin yapilan “Gnemliinsan” taniminda sahip olunmasi gereken

L L
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